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Dreamcast 


COMPARTIMENT CD 

BOUTON POWER 
(D7VUMENTATI0N) 

PORTS DE COMMANDE 



BOUTON OPEN 
APPUYER POUR OUVRIR LE 
COMPARTIMENT CD. 


UTILISE CES PORTS POUR CONNECTER LA MANETTE DREAMCAST™ ET LES AUTRES 
EQU1PEMENTS PERIPHERIQUE5. DE GAUCHE A DR01TE, TU TROUVERA5 LES PORTS DE 
COMMANDE A, B, C ET D. LEJEU " STREET FIGHTER III: DOUBLE IMPACT " UTILISE LES 
PORTS OE COMMANDE A ET B. 


Remarque : pour jouer a plusieurs, achete des manettes de jeu supplements ires 
(vendues separement). 


" STREET FIGHTER 111: DOUBLE IMPACT PEUT SE JOUER SEUL OU A DEUX. CONNECT! LA OU 
LES MANETTE(S) DREAMCAST™ ET EVENTUELLEMENT LES AUTRES PERIPHERIQUES DANS LES 
PORTS DE COMMANDE DE TA CONSOLE AVANT DE LA METTRE EN MARCHE. 
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blocs memoi re 

Pour sauvegarder les parameter 
d options el ton meilleur score, insere un 
bloc me mo ire dans le port 1 de la 
manette con net tee au port de com man tie 
A avant d'aHumer 0'reamcasi ,w . 

REMARQUE : pendant que tu enregistres 
une partie r n'etems jamais la console, ne 
retire pas le bloc memoire et ne 
ddbranche pas la manette. 



OouI^hi dituHiomid 
Bouton D 


mm m a. mm- 

Commandes par defaut 


MANETTE DREAMCAST 


Bouton analogique droil 
coup de pied puissant (HK) 



Bouton analog ique gauche - 
coup de poiny puis&aftt (HP) 




Croix multidirectionnelle 
(Bouton D) 


Jes 4crans de Menu / de plater 
son persnnnage 5 : 

^ Saut vertical 
^ Saut en avant diagonal 
Aviuicer / r^ude debout 

Si Position dLCiuUpHe 
^ Position accroupie / Parotfe attroupiE 
i£ Position arcrnupio / Blotage inrdrieu 
^ ftetuler / eio(.a(je superieiir 
^ Saut err arriere diagonal 


Bouton X coup de poing 
Idger (LP) 

Y- coup de penny 
moyen (MP) 


coup de pied 


A - confirmer les 
selections/caup dc pied leger 
CLK) 


Bouton START (DcmarFer) 

Demarrer la partie / Pause / Reprendre la 
par tie / Ajouter jogeur rr 2 


es mouvements correspondent a un 
tteur regardant a droite, Pout qu r H 
•garde a gauche, inverse les directions 
'Uche / droite, 

<>rs de b mise sutis tension de b console, Mte de toucher au stick analogj'que ou aux boutbns analogiques 6 
! 0. Cel 3 risque rain d'interrompre le processus d' initialisation de la rnanette et de p'rpyoquer des 
iisfopctbunements. Si le stick onalaqique ou les boutons onalogiques & et D eLatent malencontreusemcrn 
bnuges pendant la rnlse sous tension do la console Sega Dreamcast, etems mumediatement coife dcrnitre 
i fc ui5 rallume-b, en gviiaflt spigneusernoi'U cle kiuthqi j la manette 
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Arcade Stick 


Bouton START 

Pause / Reprendre la partie / Ajouter joueur n u 2 



Bouton Y - coup de poing 
moyen 

Gout cm Z - coup de poing 
puissant (HP) 

" Bouton C - changer dobjets 

Bouton B - onfiuler ies 
selections / coup de pied 
moyen (MK) 

Bouton A - confirmer tes 
selections / coup de pied 
leger (LK) 


UIBRATIOA PACK 

Le jtu " STREET FIGHTER ill: DOUBLE IMPACT " prend. en charge le p^ripherique Vibration Totk. 
lorsque tu I'ins dies dan? le port d'extensicn d'une manette Drearricast^ ou d un autre peiiphenque 
compatible, le Vibration Pack cr£e un effet de vibration 5 qui am el i ore sensible merit les sensations 
du jeu. (Remarque ; le Vibration Pack ne pent pas eire utilise avec PArcade Slick.) 

REMARQUES: 

■ Le jeu w STREET FIGHTER Hi: DOUBLE IMPACT r " peut etre joue seul ou a deux. Avant dallumer 
Dreamcast 1 '*. n'oublle pas de branchet les mariettas et evenlueHement les autres peripltariques. 

* Ce )eu ne requlert pas I utilisation du stick analogue. 

■ Tu peux a tout moment revenir a I'ecran de tit re en appuyant simuHanemeni sur les boutons A 
B, X, Y et Start. La console Drearricast rJW reiancera le bgrtrd et atticbem I £aan de title. 

* Pour modifier [’affectation des buuLons de la manetie et de f Arcade Stick, selettionne ('option 
"Button Confiq" (Configuration des boutons). (Voir page 39) 


DEAIARRER UAE PARTI E 

Appuie sur le bouton START de I'dcran de litre. 


Pouf faire tes selections sur les ecrans suivants, utilise le 
niton directionnel ou fe joystick, puis appule sur le bouton A 
our confirmer 



Selettionne " STREET FIGHTER III * OU w STREET FIGHTER III . 

2e IMPACT " 

Selectionne un mode de jeu. (Voir description des differents 
modes de jeu en page 88), 

Selectionne un * street fighter", La eouleur du personnage 
depend du bouton sur lequel tu appuies, (Voir description 
des lutteurs et des mouvements indlviduets en page 92). 

Selectionne un " Super Art ", un mouvement special tres 
puissant, pour ton " street fighter S. Chaque personnage 
dispose de tross Super Arts. Choisis ceiui qui correspond le 
rnieux a ton style de jeu. Pour pouvoir utiiiser le Super Art 
de ton u street fighter", tu dois remplir une jauge appelee 
" Super Art Gauge ", (Voir description des Super Aits de 
chaque personnage en page 92). 




UUEGARDER UAE PARTIE 

eu " STREET FIGHTER III DOUBLE IMPACT " sauvegarde automatiquement (plusieurs 
en cours de partie) les donnees de jeu Lelies que les para metres optionnels et le 
Ifeur score. Pour utiiiser cette function, insere un bloc memoire dans le port 1 de la 
•ette connectee au port de commando A (voir page 83). 


? feu necessite 4 blocs memoire libres pour sauvegarder les donnees de jeu. 
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ECRflll DE COmBflT 


Score 


Chronomeire 
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score score actuei du joueur. 

Timer (Chronometre) indique le Temps dc combat Sjferit 

Playtime (Temps de jeu) ripparait n cate du norm du fiersonnp'gf indique I? temp* de jeu pour Ees 
no. of wins (Nbie de vktoires) parties g m joueur et le nombre de Victofres pour les parties & rfoux loueurs, 


Indicator de sante 
Perso image 

Indkateur d'ctourdisseTTient 

Jauge 
Super Art selecttonne 
Nombre de 


Vitality Gauge 
(Indkateur de sante) 


1.3 coujeuF de la bare sedaircit a mesufe que It person naye faiblit. Lorsque In 
couleur disparate le peisannage nsl Ko. 


Character (Pefsormagt) 

Stun Gauge (indtE.Gtourdbs.) 

Messages 

Super Arts Gauge gauge de 
Super Aits) 


nom el description du "street Fighter" 

'.OTsquc la jauge est remplie, le personnage est complete merit iMoujJi par Ees 
coups. 

plusieurs messages appamissent pour cheque- lulleur tout mi lung du combat, 
lersque la jguge eat pleme,. des Super Arts sont disenables. 


Sgpe r Ar l Sole tied <Su p er Art 5u pei Ar I at tue 11 erne nt select! on ne 
s£lectionne) 

Super Acts Number (Nbre de numbm de Super Ail;, disponibles fchaque Super Art a -jo nombre maximum 
super Art) 


Wii^Morl^Maig^c de vict.) 


d'utitisations specitiqurp, 
salt idle 


REGIES DE COITIBflT 

IGUEft UN MATCH 

Chaque found dure jusqu’a 99 seconder {par defaut) ou jusqu'a ce que I'un des 
tutteurs mette son ad versa ire KO. 

le premier joueur qyi epoise la vitality de son ad vers arte avanl la fin du temps 
imparti gagne fe round. 

Si les deux |oueurs ont encore de la vitality a la fin du lumps imparli le vainqueot 
du round est celui qut en a le plus. 


Le premier joueur qut gagne deux rounds sur trals remporte le match 
(parametre par cielaul). 




S'il y a egaliLe lors du dernier 
round, le match esi juge sur 
points. 


■marque : utilise le mode 
'lions pour modifier le 
nips des rounds et/ou le 
nbre de rounds de chaque 
atch (Voir page 89). 


Ilya egalite lorsque les deux lutteurs 
epuisent leui vilallte en meme temps 
f dm i hip KO't ou lorsqu'il leur reste 
ueux la meme quantile 
ante S la fin du temps 
imparti. 
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mODES DEJEU 

ARCADE : 1 00 2 JOUEUR(S) 

Gdts-toi contre ics adversrwes jou£s par I'ordinateur; met s-les tous KO, tu ffniras 
vatnquour 1 Fail intervene un deuxibme joueur a n'imports quel moment en appuyant 
slmpiemefU sur SIART. 

Tu peux continuer a jouer merne si tu perch. 


VERSUS (DUEL) : COMPETITION A 2 JOUEURS 

Oefie ton ami en face a face Insere deux manettes dans DfeamcasPV c hoi sis un lutleur 
des handicaps et une scene avant de demarrer chaque match ; choisis ensude m Super 
Art pour chaque round (tl est possible de modifier les param&res par defaut grace au 
mode Options; voir en page 89) 


ENTRAINEMENT 

Pratique tes mouvements el tes combos Choisis ton person nage 
et son adversaire Pendant rentrainement, appuie sur START pour 
ouvrir Ec Training Menu (menu d'Entfamement) el regie Ics 
pa ram et res de ton adversaire. utilise le bouton d irect ion ncl ou ie 
joystick f /4* pour faire ta selection et pour modifier le 

parameter de ton choix. Appuie sur le bouton A pour confirmer. 



PARRYING ATTACK (parades) : (Mode bonus) i joueur seuiement 

Disponible unique meet dans le jeu "STREET fighter ut : ie impact", 

Pare les balles que Sean t'envoie. 

Choix du Level Mode (Niveau): 

* Normal - choisis un niveau de US. 

* Survival ("Survre ") |oue les niveaux T a 5 dans I'ordre 


— 


OPTIONS 

lilise le bouluo directionncl ou le joystick */4* pour latte une 
fectiun el *-/•* pour modifier re paramelre. Appuie sur le bouton A 
"or confirmer, puis sur START pour re learner a Tdcran de litre 

ime Option Difficulty 
Difficult de la partie) 
ime Limit (Tps max.) 

Rounds 

?mage Level (Nrv.dom) 

Speed (Vitesse) 

S. A. Screen (ft ran de 
super Arts) 

S.A, Gauge (Jauge de 
Super Arts) 

A. Select (VS) (Select, 
uper Arts, mode Duel) 

1 ife Gauge (Jatigc de 
Mjrvie) 

f layer t/2 (VS) 
r ude Duel) 


a joule Jes diodes pour rendie ton adversaire 
plus fort (.poor les parlies a un seuf joueur). 
rtgle la duree maximum" de chaque round, 
regie le nombre de rounds par maidc 
defimt le niveau de dom mages 
ajoute des dtoiles pour accdf&ef la vilesse du jeu. 
regie J et let d'amfre plan forsquun Super Art est realise 

dehnit le nurngro de depart de la jauge de Super Arts. 

active tfu desaclive la selection de Super Arts pour chaque 

round i Mode Duel seufemeni). 

dbfinit Ics parametres de Kmclicateur de sAhte. 



regie le type de com mantle des personnages err mode 
Duel. Par exemple,r£gle les deux sur CPU pour assist^ | 
un match compleiement g£r£ par I'ordinateui 
legle le type de commando des personnages en mode 
Duel. Par exemplc. r£gfe les deux sur CPU pour assister h 
A un match compfttement gore par fordinateui 
eerv Adjust (Keg). ecr.) defmii les paramdtfes du monit£ur T 


itton Confjg (tonfig 
v boutons) 


Son 

choisis un son stefOo on mono eh (one!ion des regtages de 
tes haut-parleurs. 

M Level (Niv. musrquo n&gle le volume de fa musique de fond. 

fond) 

evcl (Niv. effets regie If volume des effets snnores. 

mores) 

lM (Test rousique CchaniiPun de la musique de fond du i mj 

' fond) 
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flTTflQUES SPEC) HUS DE BASE 

Toitt les mouvements du bouton directlonnel ou du joystick mdiques ti-dessous sent para metres 
pour des lutteurs regardam a droite. Si tu souhaites qu’ils regardent vers la gauche, inverse les 
actions gauche el droite. 


Block eloigne le bouton directionnel ou le joystick do ton 
(Blocage) adversaire. 

lu peux ettectuei un blocage debout ou aceroupi. Fais un blocage 
droit pour eviter une attaque adverse. II est impossible de bloquer 
en I'a in 

throw ou ■+ m ou HP ou MK ou HK (pres de I'ad versa ire). 
(Propulsion) 
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Quick Standing 
(Se retever rapid.) 


High Jump 
(Saut el eve) 
Dash 
(Fuite) 
Leap Attack 
(Attaq. par bonds) 


Parrying 

(Parade) 

Lower Parrying 
(Parade infer.) 


■4 (quand tu touches le sol). 

Lorsque ton adversaire tassomme 
ou te pro pulse en I'air, appuie sur 
A au moment ou lu retom be s 
au sol. 

ou 4-4- 

44- + coup de poing ou coup de pied 

Saule moms haul quTjn saui normal et attaque. Elticace contrc 
un adversaire etfecluant un blocage accroupi 

jC!% 

ou 4- en direction de Tadversaire. 

Tu peux effectuer une parade debout ou accroupi 

bouton directionnel / joystick en direction de ton adv, ou 4*. 

Appuie en direction de ton adversaire pour une attaque supeneure 
ou sur 4 pour une attaque infeneure 

Attaque au moment ou ton adversaire atteint ton persona age. lu 
reussis, Lu peux bouger le preiTijei et prendre ^wantage 



flTTflQUES SPECIRLES POUR "2e IITlPflCT” 

EX Special Move 2 coups de poing ou 2 coups de pied. 

(Mouv. special EX) Lorsque la Jauge de Super Arts cfignote en bleu cb.m, effectue deux 
coups de poing ou deux coups de pied tout en realisant une 
commando "Special Move" (Mouvement special), de far;on d rend re 
ce mouvement plus puissant. Pour effectuer un mouvement special 
EX, il taut que la Jauge de Super Arts soil remplie a un 
certain niveau. 


Personal Action 
(Action person nolle) 


HP + HK simultanement. 

Cbaque personnage est dote dune Action personnels doni 
Teffet est unique, 



Grapple Defense 
(Position de defense) 


ou 4- 4 MP ou HP ou MK ou HK, 

Lance cette commands au moment oCi ton adversaire t'attrapd, de 
fa con h 6viter qu'il te jette en Tair. 
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STREET FIGHTERS 

Les mouvements deceits dans cells section concerned le$ luiieurs regardant vers la droile. 
Inverse les actions gauche / droite pour que les lutteurs regardent vers la gauche. Void la liste 
des abrogations utilisees; 

■ P = Punch * [ler] = disponible settlement dans ''STREET FIGHTER HI" 
(Coup de point*) 

- K = Kick * [2e] = disponible seulement dans "STREET FIGHTER III : 

(Coup de pied) 2e IMPACT" 




Malgre sa carmre impressicnnarite, Alex est ires rapide 
et puissant, particulierement au corps h corps. II assene 
surtout des coups de poing tcurnants, puis propulse ses 
adversaires en Fair. 


MOUVEMENTS SPECIAUX 

Flash Chop (Coup du tranchant do la 
morn) 

Power On mb (Bom be puissant e) 

Air Knee Smash (Coup do genou on 
Fair) 

Air Stampede (Paniquo a^rienne) 
Slash Elbow (coup de coude) 


'ktt-* + P 

■* a* & + P 
■* 4 *^ * 1 C 

4* (charge) ^ + P 
4- (charge) 4 ♦ K [2c] 


SUPER ARTS (Choisis-en un) 


I Hypor Bomb 

It Hoomerang Raid 

III Stun Gun Headbutt (Coup de 
t#te "fusil paralysant”) 


160 15 Mouvoment + P 

^Y-***-* + P 
■I'il-fr'kil-* + P 






vu voyage a travers le monde a la recherche de la veritable 
rce. Son style de combat est base sur le karate. Bien que ses 
iouvements ne soient pas aussi impressionnants que ceux 
I autres lutteurs, ses adversaires sent toujours fascines par sa 

IQchni( * ue - MOUVEMENTS SPECIAUX 

Hadoken * P 

Shoryuken + p 

Hurricane Kick 'ki£4- + K 

(Coup do pied "ouragan") 

Air Hurricane Kick 4^4- + K (en I 
(Coup de pied "ouragarT en I'air) 

H i gh-Glade Leg Kick 4-1£ * Si * K 

(coup de jambe trenchant) 


'air) [2e] 


MOUVEMENTS SPECIAUX 

Hadokcn >ks»-* * P 

Shoryukeri -*'ky*P 

Hurricane Kick 4*i£4r + K 

(Coup de pied "ouragan 1 * III ") 

Air Hurricane Kick 4r * K (on Pair) [2e] 

(Coup de pied "ouragan" on Fair) 


SUPER ARTS (Choisis-en un) 

I Shoryu Reppn 4ru-»4<)i* + f 

II ShinRyu Ken ^si-^si-* + K 

in shippu Jinraikyakn *»-***■* + k 


Le style de combat de Ken repose sur sa 
pratique avec Ryu et ses nombreuses 
experiences. Dupres ses adversaires, 
ses rmpitoyables ettaques feraient jaillfr le jeu. 


SUPER ARTS (Choisis-en un) 

I Shinku Hadokon **-»**!-» + P 

II Shin Shuryuken + P 
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Cesi leur grand pere qu< a apprrs a Yun et a son ieune Jrc-fo Yang les arts maftteux chrnois. Yun 
epuise scs ad versa ires avec ses combos rapides comnrie V eclair, Le siyte de Yar 
sur prendre ses adveisoires grace a des attaques par vagues 

MOUVtMENIS SPECIAUX 

Twin Palm Strike (Dble cp paume de main) 4|i * p 

Lunging fist (Cp de poing di lei pGixmons) 4 * P 

Senkyutai 4^-4 > K 

Cartwheel (Roue) -3-^4^: f i K 

Totsuzanko 4*4^ + P [2ej 

SUPER ARTS - STREETflGtUER HI {Choisis-en un) 

I Tenshin'&enkyutai 4^-»4^-4 +K 

It Sourai Hemjeki 4^*-44^-> + p 

lit Geneijin 4v44si-4*p 


SUPER ARTS - STREETfKjHTER III: 2£ IMPACT (CHOISIS-EN UK) 
I Ycu-Hou 4*-* 4 Si-4 + p 

Jl Sourai flengetot 4 :m- 4 4^-4 + p 

IN Geneijm 4 ^-*4^-4 * p 




MQUVEMENTS SPECIAUX 

Twin Palm Strike (Okie cp paume de mam) 4tf d- * P f?er] 

Lunging Fist (Cp de poing, ds les poumoni) 4 si- 4 + p [ier] 

SenkyuTai 4^-4 « k 

Cartwheel -3-^4^ f- + x 

Tmrrozan -> 4 ^ *■ p [2e] 

Byakka Southsda 4^4- + p [2o] 

SUPER ARTS STREETFIGNTEti III <Choisis-en un) 

I Teitshin’Senkyutai 4^-4 4^-4 * X 

II Sourai Rcngeki + p 

III Geneijin 4ii-44^-> + P 


SUPER ARTS STREET*IGKTER III: 21 IMPACT (thoisis-en un) 

I kaishin Mahhaken 4^‘*4^)-»+p 

II Tenshin Strikyul.n 4 ii“ 44 s*-* + K 

in Seiei Enbu 4^-^4^-> + p 
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riien qu it fesse de son ffijeux poor imiter la technique el les 
ouvements de Ken, Sean nest pas encore tout a tail au pomt, Sa 
nbJesse est de se laisser attaquer pendant ses propres assauts, Son rove , j 
st de perfetlionner son propie style de combo, K ' 

MOUVEMENTS SPfOAUX 

Sean Tackle <t-tf4^-» * p 

(Plaquage de Sean) 

D f agoDn Smash -4 4 ¥ ♦ p 
(Pulvernation 'dragon") 

Tornado Kick 4tf * k 

(Coup de pied ''lornade") 

Ryubi Kyaku 4il-4 * X 


SUPER ARTS (ttioisis-en un) 

4si-^4si-» + p 

* p 

Tornado 4>-44^-4 + p 


(appuyei iapid.1 


Le styfe d'lbuki est one combmaison de Kinjutsu 
fit d'anctens arts martiaux japonais Ses 
mouvemenls rapides et precis lui permettent 
d encercler ses advefsaires et de leur intfiger de 
severe* dommages. Sa tactique consiste a tirer 
parti des laibiesses de ses adversaires. 


SUPER ARTS (Cboisis^n un) 
l Kasuml Soraku 4 si- 4 4^*4 * p (en I'arr} 

It Voroi Doushi 4 Si-4 4^-4 * K 

Hi Mftsbimfio 4^*4 4 ¥-4 - x 


MOUVEMENTS SPECIAUX 


Kunai 

4 it-4 t p (en Pair) 

Raida 

- P 

Kubr On 

<-i£4Si^ * x 

Kaze Kiri 

44h ^ k 

frtiflnujf 

4tf*- * K puis K 

Hien 

4-4lf * K 







Elena pratique la capoeira., comme ses longues jambes musdees le lui 
permettent, 5 a technique do combat, originale, assode la danse el fe 
travail musculaire I'ldeal pour defoire les adversaires les plus coriaces 

MOUVEMENTS SPECIAUX 

Scratch Wheel (Suppike de la roue) *** + ft 
Rhino Horn (Corne de rhino) + K 

Maliet Smash (Frappe de maillet) -4^14^ - P 

Spin Size (Pirouette) + P [2nd] 


SUPER ARTS (choisis-en tin) 
i Spinning Beat (Assaut de la toupie) 4^-4 4^-4 + K 
R Brave Dance (Danse des braves) 4^-44^^ + K 
lit Healing (Guerison) 4-i*-44^Ht + P 



MIMMm 


Frere du dieu autoprodame Gill.. Urien 
partage certains traits de caradere avec 
ce dernier, notamment son style de 
combat et son apparence, quelque peu 
e (range. (Urien ne peul etre s£lectionne 
qu'avec le jeu * 2e impact 

MOUVEMENI5 SPECIAUX 
Chariot Tackle (Piaquage du cliar) 

Violence Knee Drop (Puissant cp de genou) 
Dangerous Headbutt (Cp de tete peril leu k) 
Metallic Sphere (Sphere metallique) 

SUPER ARTS (Choisis-en un) 

I Tyrant Slaughter (Massacre du tyran) 

II temporal Thunder (Coup de lonnerre) 
Hi Aegis Reflector (Rcflecteur d Aegis) 



4- (charge) 4 + K 
4 (charge) <f + K 
4" (charge) ■f + P 

*** * P 


^^44^,4 - P 

+■ p 

****** + P 
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MOUVEMENTS SPECIAUX 

Nithirin Sho 4- (charge) -4 *■ P 

Oni Yanma 4 1 (charge) ^ + P 

Nioh Riki *4^4^ 4“ - p 

Jinchu Watari 4^3- + p 


MQUVEMENTS SPECIAUX 

Electric Blaster (Rafale electr.) 4r (charge) -4 + K 
Spinning Punch (Cp de pemg to urn.) 4* (charge) + K 
Flying Viper (Vipere volante) * (charge) P 

Snake Fang (Crochet de serpent) 4^1-4 + p 

Rising Cobra (Cohra dresse) 4^1-4 + P 


4}j»44^* + P 

(appuyer Fopkl.) 

4si* 44^-4 f P 

*******P 97 


Ag£ de cenl quarernte arts, Oto I'ermile vit avec divers animau* dans une 
grotte de la jungle amazonienne. Sa longue experience et ses excellentes 
duality ri'athlete lui permettem de r£aliser des attaques surhumaines 


SUPER ARTS (CHOISJS-EN UN) 

I Kishin Riki 4si-44^-4 + P 

(puis P a pro x unite de I'adversaire) 

II Yagyuu'Darna ****** p 

III Tengu-Stone 4 ^-44^-4 + P 


SUPER ARTS (CHOISJS-EN UN) 
l Magnetic storm (Tenipete magnet.) 


El Slam. Dance (Ciaquettes) 
Electric Snake (Serpent electr.) 


L organisation secrete a modifier la chains d'AON de Neuo 
poui gu'il putsse exetuLer des mouvements ei des con torsions 
d une ires grande souplesse, Son style de combat 
fbernetique a ele simule par ordinateur puis impfante dans 
son cervenu grace a la technology rybernetique 








SUPER ARTS (Chois is-en un) 

I Giggs Breaker (Casseur geant) 

II Megaton Press (Giga-tonnes) 

III Hammer Freniy (Martelament) 


Dudley esl un boxeur poids lourd dote de 
deux a touts majems la vitesse et la 
technique. Son style precis 
recherche de Id perfection 
oussi bien suf le ring qu 'h 


MOUVEMENTS SPECIAUX 

jet Uppercut (Uppercut spatial) 
Machinegun Blow (Mitrailleuse) 
Ducking Straight (Bouillon fort4) 
Ducking uppercut (Plongeon) 
Cross Counter (Vol plane) 
Thunder Bolt (Coup dc tonnerre) 
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SUPER ARTS (Chotsis-en un) 

I Rocket Uppercut (Uppercut 11 fusee 11 ) 
El Rolling Thunder (Roult. dc tonnerre) 

til corkscrew Blow (Tire-bout boil) 
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(oppuyer rapid ) 
4'3l-»4'ai‘* # P 


Originate d'Allemagne, Hugo est un catcheur professionnel mesurant plus 
de 2 rn de haul et pesant quelque 215 kg. Grace a sa puissante 
musculature et a son imposante cairure, il £crase I it tenement ses 
advefsaires. Hugo ne peut eire selection^ qu'avec le jeu ,J 2e IMPACT'" 

MOUVEMENTS SPECIAUX 

Giant Palm Bomber (Bombard, de paume) + P 

Somersault Press (Saut peiilieux) 

Shutdown Back brea ker (BrUe-dos) 

Munster Lariat (Lasso geant) 

Ultra Throw (Super propulsion) 
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